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INTRODUGAO

Nos ultimos anos, de acordo com Souza e Silva
(2012), jogos didaticos vém sendo utilizados pelos
professores como uma ferramenta que tem o
objetivo de fazer um complemento para seus
recursos educacionais tornando a aula mais
dindmica e interativa. O uso do jogo além de motivar
0 aluno e de despertar seu interesse, “para o
professor, o jogo leva a condigdo de condutor,
estimulador e avaliador da aprendizagem” (CUNHA,
2012).

Neste sentido, o uso de jogos foi aplicado com o
objetivo de revisar e avaliar o conteudo de
hidrocarbonetos e fungdes oxigenadas numa turma
de 3° série do Ensino Médio integrado ao Técnico
em Informatica no Instituto Federal Goiano
Campus Morrinhos. Esta aula foi ministrada por
graduandos da disciplina de Oficina de Pratica
Pedagégica — Quimica Orgénica, do curso de
Licenciatura em Quimica desta mesma institui¢do.
Iniciou-se a aula com uma breve revisdo utilizando
recursos como o quadro, data-show para abordar o
conteldo, e foram realizados questionamentos com
os alunos e projecdo de exercicios. Apos este
momento da aula, aplicou-se o jogo proposto por
Souza e Silva (2012), utilizando 3 dados
confeccionados pelos graduandos. O primeiro dado
referia-se ao nimero de carbonos (1C, 2C, etc.), o
segundo, possuia uma fungdo oxigenada, ou
hidrocarboneto, o terceiro, ligagdes simples, duplas
e triplas. Os alunos fizeram grupos de 3, e cada um
jogava um dado, e tinham 1 minuto para desenhar a
estrutura a que se referia e escrever seu nome no
quadro.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados referentes aos alunos que acertaram
e erraram sdo exibidos na tabela 1:

Tabela 1: Numero de alunos que conseguiram ou
ndo desenhar e nomear o0s compostos
corretamente.

Desenharam e Nao desenharam e
nomearam nomearam corretamente
corretamente
11 12

De acordo com os resultados foi possivel perceber
48% dos alunos acertaram, e 51% erraram.
Percebeu-se que os alunos ndo conseguiam acertar
compostos com fungbes oxigenadas mais
complexas como éter, éster, e confundiam muito
estas duas fungdes. FungBes mais simples como
alcoois, cetonas, aldeidos, e também os
hidrocarbonetos (acidos carboxilicos ndo surgiram
no momento do jogo) eram resolvidos com mais
destreza pelos alunos. O tempo foi um fator que
pode ter levado muitos a cometerem erros, uma vez
que isto leva os alunos a raciocinarem sob uma
pressdo maior. A atividade foi utilizada como nota
parcial dos alunos também, o que motivou a
participacdo de muitos no comego da atividade, mas
apos o inicio do jogo percebeu-se que os alunos se
interessaram bastante e foi possivel realizar uma
atividade bem dindmica e interativa.

CONCLUSOES

Através desta aula, foi possivel entender a realidade
do uso das atividades ludicas, como estas tém a
capacidade de envolver os alunos, e tornam a aula
mais dinamica e interativa. Os alunos demonstraram
interesse e, mesmo cometendo erros, participaram
ativamente da aula, podendo ser feita a revisdo de
conteldos e retomada de conceitos que ficaram
com déficit durante as aulas anteriores. Sendo
assim, os resultados obtidos em relagdo a
participacdo da aula e do jogo como recurso
motivador da aprendizagem foram satisfatérios.
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